Modul 2

Absitze und Uberschriften

Tagesziel
Ich kann meine Hobbyseite mit einer Uberschrift und mehreren Absatzen aufbauen.

Offne in VS Code wieder deinen Ordner mein-hobby und die Datei index.html. Dein Grundgerust
bleibt erhalten. Neue sichtbare Inhalte schreibst du zwischen <body> und </body>.

Ein Gedanke bekommt einen Absatz

Ein Besucher kennt dein Hobby vielleicht noch gar nicht. Erklare ihm zuerst, was du machst. In
einem zweiten Absatz kannst du erzahlen, warum es dir Spal® macht. In einem dritten Absatz
beschreibst du, wie du angefangen hast. Jeder Absatz behandelt einen eigenen Gedanken und
darf aus mehreren Satzen bestehen.

Die p-Tags gehoéren um den ganzen Absatz. Du brauchst nicht nach jedem Satz einen neuen
Tag. Eine Leerzeile im HTML-Code hilft dir beim Lesen des Codes. Im Browser entsteht dadurch
aber kein neuer Absatz. Dort sind die p-Tags entscheidend.

Uberschriften helfen beim Finden

Die h1 ist der Name deiner ganzen Seite, zum Beispiel Mein Hobby Mountainbiken. Darunter
ordnen h2-Uberschriften die Themen. Meine Ausriistung und Meine Lieblingsstrecke sind zum
Beispiel zwei Abschnitte. Schreibe unter jede Uberschrift auch Text, damit der Besucher etwas
Uber das Thema erfahrt.

title und h1 haben verschiedene Platze: title steht im head und erscheint im Browser-Tab. h1
steht im body und ist auf der Seite sichtbar. br erzeugt nur eine neue Zeile im selben Text. Fir
einen neuen Gedanken verwendest du einen neuen Absatz.
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Modul 2

Bausteine und Beispiel

Mit <h1> bekommt die Seite eine Hauptiberschrift. <h2> beginnt einen Abschnitt darunter. Ein
Absatz steht zwischen <p> und </p>. Eine neue Zeile im Editor erzeugt noch keinen neuen
Absatz im Browser. Dafur brauchst du ein neues p-Element.

Schreibweise Bedeutung

<h1>Mein Hobby</h1> Die HauptlUberschrift der Seite.

<h2>Meine Ausrustung</h2> Eine Unterlberschrift.

<p>Ein Satz.</p> Ein eigener Absatz.

<br> Ein Zeilenumbruch innerhalb eines Textes.

Diesen Ausschnitt schreibst du in den body

<h1>Mein Hobby Robotik</h1>
<p>Ich baue gerne kleine Roboter.

Dabei verbinde ich Bauteile und teste ihre Bewegung.</p>
<p>Angefangen habe ich mit einem einfachen Bausatz.

Heute probiere ich auch eigene Ideen aus.</p>

<h2>Mein nachstes Ziel</h2>

<p>Mein Roboter soll Hindernisse erkennen.
Zuerst mochte ich dafiir einen Sensor ausprobieren.</p>

So verwendest du das Beispiel

h1 bis h6 sind Uberschriftenebenen. Im Kurs reichen h1 und h2. Verwende auf deiner Seite eine
h1. Wahle eine Ebene nach dem Inhalt; die Schriftgréfe andern wir spater mit CSS.
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Deine Aufgabe

Arbeite in deinem Ordner mein-hobby weiter. Bearbeite die Schritte der Reihe nach. Verwende
dein eigenes Hobby und formuliere eigene Satze. Speichere nach jedem gréRReren Arbeitsschritt
und sieh dir das Ergebnis im Browser an.

1. Offne deine bestehende index.html. Lass head und body erhalten. Ergéanze im body eine h1
mit dem Namen deines Hobbys.

2. Schreibe eine Einfuhrung aus zwei Absatzen mit jeweils zwei bis drei Satzen. Erklare, was dein
Hobby ist und wie du dazu gekommen bist. Schreibe fur jemanden, der davon noch wenig weil3.

3. Erganze die h2 Meine Ausrustung. Beschreibe darunter in einem Absatz mindestens drei
Dinge, die du fur dein Hobby brauchst. Erklare auch, wofur du eines davon verwendest.

4. Erganze eine zweite h2 mit einem eigenen Thema, zum Beispiel Mein nachstes Ziel. Schreibe
darunter zwei Absatze: Was mochtest du schaffen? Wie mdchtest du beginnen?

5. Deine Seite soll jetzt mindestens funf eigene Absatze enthalten. Verwende jeweils p-Tags.
Teile lange Texte nach ihrem Inhalt auf, statt einzelne Worter mit vielen br-Tags nach unten zu
schieben.

6. Speichere die Seite und lies sie im Browser von oben nach unten. Verbessere unklare Satze.
Andere auch den title so, dass der Browser-Tab zu deinem Hobby passt.

Heute entsteht

Eine Hauptuberschrift, mindestens zwei Unteruberschriften und funf verstandliche eigene
Absatze.
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Modul 2 - Abschluss

Zum Abschluss: Kreuzwortratsel

Trage die Begriffe zu diesem Modul ein. Ein Kastchen steht fir einen Buchstaben. Schreibe grof3,
ohne Leerzeichen: A = AE, O = OE, U = UE, & = SS.

1 2

Waagrecht —
3. Textbereich mit einem zusammengehdrigen Gedanken. (6 Buchstaben)
5. Diesen erzeugt br. (13 Buchstaben)

6. Sie gibt einem Abschnitt einen Namen. (12 Buchstaben)

Senkrecht |

1. Der Name im Browser-Tab. (5 Buchstaben)
2. h1 und h2 stehen auf einer unterschiedlichen ... (5 Buchstaben)

4. Sichtbarer Text gehoért im body zu diesem Teil der Seite. (6 Buchstaben)
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Modul 2 - Abschluss

Zum Abschluss: Deine Antworten

Beantworte die drei Fragen in eigenen Worten. Du kannst dafir dein Modul und deine Hobbyseite
verwenden.

1. Wann beginnt ein neuer Absatz?

2. Wie unterscheiden sich h1 und h2?

3. Warum ersetzt eine Leerzeile im Code keinen neuen Absatz?

Online-Quiz: 10 Fragen

Offne dein Modul auf der Kurswebsite und klicke am Schluss auf ,Online-Quiz starten®. Wéhle pro
Frage eine Antwort. Nach der zehnten Frage siehst du deine Punkte und die Erklarungen.

Datei im Serverpaket: quiz-02.html. Keine Anmeldung nétig. Ergebnisse werden nicht an die Lehrkraft
Ubertragen.
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